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WPROWADZENIE W PROBLEMATYKE STOSUNKOW
MIEDZYNARODOWYCH PANSTW WIRTUALNYCH '

Adrian Bartkiewicz

Wstep

Oile panstwa wirtualne (spotecznosci polegajgce na dobrowolnosci uczestnictwa, a wiec
zasadniczo sie réznigce z realnymi panstwami) mamy okres$li¢ tym mianem, musimy najpierw
wskazac na te ich cechy, ktore dajg nam prawo do takiego okreslenia. Na pewno bedzie do nich
nalezec fakt istnienia nazwanej z imienia wtadzy, jakkolwiek ustalone prawo, peten lub czesciowy
zakres przynajmniej deklarowanej suwerennosci oraz (chocby wirtualne) terytorium, na ktére ta
suwerennos¢ sie rozcigga. Odniesienia zewnetrzne nie sg tu konieczne, niemniej praktyka zycia
panstw wirtualnych pokazuje, ze predzej czy pozniej takie kontakty sie pojawiajg. O ile bowiem nie
sg one konieczne do samego zaistnienia panstwa, to trudno sobie wyobrazi¢ jego prawidtowy
i dynamiczny rozwdj bez wymiany doswiadczen, wzajemnego przekazu systemow,
odwzorowywania niektorych istniejgcych juz rozwigzan czy choéby wzajemnego wzbogacania
swojej oferty kulturalnej, naukowej i gospodarczej o produkty, dzieta i mozliwosci, dostepne juz w
innych organizmach panstwowych. Biorgc pod uwage w $wiecie wirtualnym takze jednostek
agresywnych (jak réwniez catych spotecznosci o skionnosciach lub doktrynach zaborczych),
panstwa wirtualne potrzebujg tez w coraz wigkszym stopniu konsultacji, porozumien lub nawet
trwatych sojuszy, ktére umozliwialyby wymiane systemoéw zabezpieczen, informacji o zagrozeniach
czy nawet wspolne dziatanie w celach obronnych, jakkolwiek nie poréwnywalne z realnymi
konfliktami miedzynarodowymi. Takie porozumienia mogg z kolei z czasem dawac poczgtek coraz
gtebszej integracji organizmow politycznych w Internecie, czego przyktady istniejg w duzej liczbie.
Tym samym zarysowaliSmy juz temat naszego wykfadu: Stosunki miedzynarodowe pomiedzy
wirtualnymi panstwami stuzg tym wiasnie celom (albo celom do nich odwrotnym jak przejecie,
zniszczenie, ostabienie rywala). W kolejnych czesciach naszego tekstu zajmiemy sie tymi wtasnie
dziedzinami wzajemnych odniesien i ukazemy mechanizmy, im stuzgce, aby da¢ tym samym
studiujgcemu nasz przedmiot okazje do zapoznania sie zjego podstawowymi dziedzinami
i instytucjami. W celu podniesienia praktycznej, szkoleniowej wartosci, bedziemy wyktad ilustrowaé
konkretnymi przykladami posunie¢ w miedzynarodowych odniesieniach panstw wirtualnych
polskiego obszaru jezykowego.

1. CELE STOSUNKOW MIEDZYNARODOWYCH: WYMIANA, PRZEKAZ |WZAJEMNE
UBOGACANIE

Dokonujg sie one w najpierw w dziedzinach, ktére sg najtatwiejsze do zrealizowania w zyciu
wirtualnego panstwa. Sg nimi od samego poczgtku istnienia tych panstw najczescie;:
administracja, kultura, wojskowos¢, system polityczny, media. Nastepnie pojawiajg sie stopniowo
zagadnienia gospodarcze: wirtualna waluta i banki, z czasem algorytmy, dotyczgce surowcow
i produkcji, dystrybucja débr. W tych dziedzinach wymiana dokonuje sie za pomocg dwdch
mozliwych mechanizmow: albo pospolitego skopiowania gotowych rozwigzan innego panstwa

1  Wyklad wygloszony po raz pierwszy 31 lipca 2008 roku na Krélewskim Uniwersytecie Scholandii
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na swojg strone (to nie wymaga nawigzania stosunkéw miedzypanstwowych, nawet moze w nich
pozniej przeszkodzi¢), albo poprzez poprzedzone rozmowami przejecie systemu lub dobra
za zgodg jego wynalazcy/uzytkownika (lub wymiane systemoéw czy débr) — co nie tylko wymaga
uprzedniego kontaktu, ale takze tworzy i wzmacnia trwate kontakty na przysztosc. | tak na przykfad
tworcy mitodego, dopiero formujgcego sie panstwa zazwyczaj przygladajg sie stronom
i rozwigzaniom juz istniejgcych, prébujac juz na etapie poczatkowym wykorzystac te wzory, ktore
uznali za udane. Czesto spotykamy sie zresztg z sytuacjg, kiedy tworcy nowego panstwa sami
majg juz doswiadczenie z ,zycia” i dziatalnosci w innym, juz istniejgcym. Zaktadajg wiec wiasny
organizm, korzystajgc z dobrych i ztych doswiadczen, ktére nabyli. W ten sposdb transfer dokonuje
sie moze nieoficjalnie, moze nawet nie catkiem Swiadomie, ale bardzo intensywnie. Zazwyczaj tez
w takim przypadku stosunki miedzy oboma organizmami (pahstwem ,pochodzenia” twércy i jego
wlasnym tworem), istniejg od samego poczatku, cho¢ sg czasem napiete, co zalezy
od okoliczno$ci opuszczenia dotychczasowego panstwa przez inicjatorow nowego organizmu.
Jesli oba panstwa majg sobie co$ do zaoferowania lub przynajmniej liczg na takie dobra
w przysztosci, ich poczgtkowa (ta formalnie zaakceptowana przez obie strony) wymiana tworzy
dobre fundamenty przysztej wspotpracy i usuwa praktycznie mozliwos¢ konfliktu miedzy nimi.
Rosngca integracja na skutek intensywnej wymiany wzajemnej nie sprzyja w zasadzie ani
tworzeniu sie negatywnych wzajemnych odniesien, ani atmosferze zagrozenia, ani checi
wywotania konfliktu.

Przyktad 1. Etap budowy Krolestwa Scholandii. Przed rozpoczeciem budowy wiasnych stron
dokonany zostat przez tworcow przeglad polsko- niemiecko — i angielskojezycznych panstw
wirtualnych. Wykorzystanie gtéwnie rozwigzania techniczne stron, jako ze tworcy Scholandii
posiadali wikasng wiedze politologiczng i mieli juz swojg idee systemu panstwowego.

Przyktad 2. Powstanie Wirtualnych Standéw Zjednoczonych, ktére swojg Konstytucje w catosci
skopiowaly ze stron Republiki Baridas.

2. OTWARCIE OFICJALNYCH STOSUNKOW

Normalng drogg rozpoczecia wymiany, ktéra jednocze$nie tworzy trwate odniesienia
miedzynarodowe, jest formalne nawigzanie stosunkéw miedzy oboma krajami. Inicjatorem tego
kontaktu jest zreguly panstwo mtodsze, ktére przy okazji ,przedstawia sie” juz istniejgcemu
organizmowi iinformuje go o swoim istnieniu oraz systemie funkcjonowania. Mamy wiec tu
do czynienia z faktem notyfikaciji, czyms w rodzaju ,listu intencyjnego”, ktéry panstwo miodsze
wysyfta starszemu. Dopiero po nim dochodzi do mniej lub bardziej formalnej rozmowy
przedstawicieli panstw, ta zas§ ma za swoj skutek formalne uznanie miodszego przez starsze,
lub nie uznanie go. Decyzja o uznaniu lub nie uznaniu drugiego organizmu jest kluczowym
posunieciem, warunkujgcym dalszy rozwdj odniesien, choé nie bedacy bynajmniej jedynym
faktorem, decydujgcym iich nieistnieniu lub zaistnieniu. Zakonczeniem procesu otwarcia jest
w normalnym trybie traktat lub inny rodzaj pisemnej umowy, podpisany przez przedstawicieli
obydwu panstw, w ktérym oba uznajg swoje istnienie iustanawiajg wzajemnie u siebie
przedstawicielstwa dyplomatyczne. Nawet, jesli w wirtualnych , niewielkich panstwach funkcje
dyplomatycznych przedstawicieli petniag czasem sami wiadcy (inne gtowy panstw lub szefowie
rzadow), istnienie takiej, chocby symbolicznej placéwki jest waznym sygnatem dla innych panstw
i obywateli obu stron, Ze oba panstwa majg wole wspoétpracowac i wspiera¢ wzajemny transfer.
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Przyktad: Zwrécenie sie Kroélestwa Scholandii z zapytaniem do Ksiestwa Sarmacji o che¢
wspotpracy, wyrazenie przez Sarmacje gotowosci do udostepnienia skryptéw gospodarczych
(nie zostaty ostatecznie wykorzystane), co zaowocowato traktatem o uznaniu wzajemnym
i przyjazni (Sarmacja byta pierwszym partnerem Scholandii) i dobrymi, rozwijajgcymi sie
dynamicznie stosunkami obu krajow.

3. PROBLEM WZAJEMNEGO UZNANIA PANSTW

Tak wiec juz na tym etapie, przynajmniej na pewien czas rozstrzygajg sie wzajemne odnoszenia
obu panstw. W przypadku wzajemnego uznania bedzie to mniej lub bardziej intensywna wymiana,
w zaleznosci od posiadania dobr (rozwigzan, systemow, doswiadczen), bedgcych przedmiotem
pozgdanym w drugim organizmie. W przypadku nie uznania sg to odniesienia niechetne
(niekoniecznie wrogie) i wzajemna obserwacja, co nie wyklucza ,podprogowej” wymiany, czyli
stosowania mozliwych do skopiowania dobrych rozwigzan wprowadzonych w jednym panstwie
przez drugi organizm. Z powiedzianego powyzej wynika, ze sytuacja, w ktérej jedno panstwo
rezygnuje z uznania drugiego jest wysoce niekorzystna dla obydwu: bardziej doswiadczone czy tez
lepiej rozwiniete z nich i tak nie jest w stanie zapobiec przejmowania wiekszosci swoich rozwigzan
przez drugie, ktore robi to bez jego zgody. Brak za$§ wzajemnych stosunkow jest przeszkoda
w skutecznym zapobieganiu takim praktykom. Z kolei panstwo mniej rozwiniete, nie posiadajgc
normalnych kontaktow z bardziej rozwinietym, nie bedzie zapewne podejmowato Zadnych
inicjatyw, by z kolei zaproponowaé wymiane ze swojej strony i podzieli¢ sig¢ swymi osiggnieciami,
ktére z czasem przeciez sie pojawig. Brak oficjalnego uznania uniemozliwia takze podejmowanie
wspélnych inicjatyw, majgcych ufatwi¢ zycie ifunkcjonowanie obywatelom obu panstw, ktérzy
mieliby interes w funkcjonowaniu takze na terenie drugiego organizmu, np. chcac otworzyé tam
filie swojej firmy, publikowac swoje dzieta, ksztalci¢ sie, urzgdza¢ wystawy i tak dalej. Tym samym
oba panstwa rezygnujg ze spetniania swej podstawowej roli: organizowania zycia obywateli,
zamiast utatwia¢ im je, oba panstwa, ograniczajgc wzajemne kontakty i dyskryminujgc na swoim
terenie dziatalno$¢ obywateli drugiej strony, raczej sg przeszkodg niz wsparciem dla ich
aktywnosci. Te niezdrowe stosunki sg doktadnym zaprzeczeniem zaréwno idei otwartego $wiata,
tak jak sie ona juz zdgzyta zadomowi¢ nawet w realnej polityce znakomitej wiekszosci panstw,
ale przede wszystkim przeczg idei otwartego informatycznego spoteczenstwa, lezgcej u podstaw
cywilnej swiatowej sieci informatycznej. Zatem takie wydarzenia i takie decyzje polityczne powinny
naleze¢ do absolutnych, dobrze uzasadnionych wyjatkow w wirtualnej polityce. Nawet, kiedy jakies
bardzo mtode panstwo lub organizm, pretendujgcy do tej roli, nie spetnia podstawowych warunkow
takiej instytucji albo nie rokuje duzych nadziei przetrwania, uznanie go na jego wtasng prosbe
nie powinno by¢ mu odméwione lub tez odwlekane — przeciez w razie jego upadku nikt inny
nie poniesie zadnej szkody, w razie zas pomysinego rozwoju nieche¢ i nieufno$¢ moze pozostaé
statym elementem pdzniejszych stosunkdw.

Przyktad 1 (pozytywny). Otwarcie stosunkéw wzajemnych pomiedzy Scholandig a Dreamlandem
na prosbe Scholandii. Szybkie sfinalizowanie traktatu o uznaniu i przyjazni zaowocowato bardzo
dynamicznie sie rozwijajgcg wspoipracg naukowg (wymiana wyktadow, podjecie wspdlnych prac
nad Leksykonem Panstw Wirtualnych), oraz oddolnymi propozycjami wspétpracy kulturalnej
(partnerstwa miast).

Przyktad 2 (negatywny). Zwrdcenie sie przez Leblandie do Scholandii z propozycjg wstgpienia
do Paktu Leblandzkiego. Przyjecie propozycji byto (cho¢ nie powiedziano tego) faktycznym
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warunkiem uznania Scholandii przez Leblandie. Nie przyjecie propozycji z powodu obawy
0 ograniczenie suwerennosci spowodowato dtugotrwate ignorowanie istnienia Scholandii przez
Leblandie iniezdrowe stosunki obu krajow, brak zaufania pomiedzy nimi. Ta sytuacja juz
dotychczas zablokowata kilka inicjatyw w $wiecie polskojezycznych panstw wirtualnych, poniewaz
Scholandia nie chciata uczestniczy¢ w inicjatywach, podejmowanych przez Leblandie i na odwraot.

4. WSPOLPRACA PERMANENTNA PANSTW WIRTUALNYCH - PERSPEKTYWY
| PROBLEMY

W tym momencie rozpoczyna sie juz normalne funkcjonowanie wzajemnych odniesien. Odbywajg
sie ona najpierw na pfaszczyznie politycznej (poziom ambasadoréw, ministrow spraw
zagranicznych, czasem wielostronnych konferencji, wreszcie spotkan na szczycie, nieoficjalnych
(spontanicznych, w razie potrzeby) i oficjalnych (planowanych). Poniewaz kontakty robocze
nakierowane sg na osiaggniecie konkretnych jakosci we wspotpracy wzajemnej, szybko dzieki nim
powinny powsta¢ irozwing¢ sie kontakty innego rodzaju (wymiana kulturalna, handlowa,
wspétpraca naukowa itd.). Tego rodzaju wspotprace normujg akty, zawierane najczesciej przez
odnosnych urzednikéw obydwu panstw (a wiec ministréw innych resortow niz Spraw
Zagranicznych) lub przedstawiciele odpowiednich instytucji (rektor Uniwersytetu, Szef Banku itd.)
Pojawienie sie jednak i rozwdj wspétpracy tego rodzaju zalezne sg od stopnia kompatybilnosci
zaréwno samych krajow-partnerdw, jak iich odpowiednich instytucji. Na przyktad trudno sobie
wyobrazi¢ wspotdziatanie uniwersytetéw, z ktorych jeden jest pustg strong, wykonang
przez biegtego tylko w technice komputerowej grafiki naukowego ignoranta, drugi zas
Srodowiskiem ludzi ambitnych, znajgcych sie na swoich dziedzinach, tworczych i aktywnych. tak
samo nie uda sie raczej wspotpraca partnerska miast, z ktérych jedno faktycznie posiada
obywateli, instytucje (wychodzacg gazete, muzea, teatry, inne...), interaktywne strony i plany oraz
drugiego, ktore jest tylko miejscem na mapie albo martwym wykresem ulic i dziatek. Szanse na
gtebszy rozwoj wspotpracy lezg zwtaszcza w dziedzinie gospodarki. Ekonomika jest stabg strong
panstw wirtualnych, co jest zresztg wspolng cechg wszystkich symulacji zycia. Jak dotgd w v-
panstwach nie udato sie stworzy¢ systemu gospodarczego sprawnego na tyle, by mogt na diuzszg
mete stac sie atrakcyjnym elementem, waznym w zyciu obywateli i motywujgcym ich do wiekszej
aktywnosci. Niemniej juz na tym etapie dochodzito do gtebszej wspodtpracy (Sarmacja-Baridas
i RPPW), ktéra w bardzo gteboki sposdb zdazyta juz zintegrowaé podejmujgce jg panstwa,
choé wskutek niedoskonatosci systemow nie spetnity one dotad poktadanych w nich oczekiwan.
Jednak podejmowane w tym kierunku préby powinny w niedlugim czasie poprawi¢ sytuacje.
Wodwczas znowu stanie sie aktualny problem dalszej integracji: panstwo, dysponujgce takim
systemem moze go udostepnic¢ innym i umozliwi¢ wejscie innych w swojg przestrzen gospodarcza.
Nie bedzie jednak chciato traci¢ swej wylgcznej kontroli (suwerennosci) nad tym systemem Z kolei
panstwo przejmujgce system nie bedzie chciato uzaleznia¢ swojej ekonomiki w tak wysokim
stopniu. Tu bedzie pole sporow, ale i nowych porozumien i oczywiscie gtebszej integracji.

Przyktad 1: RPPW (Rada Polskich Panhstw Wirtualnych), zatozona jako Rada Baridas-Sarmacja
przez Sarmacje iBaridas potem uzupetniona o Krélestwo Chanlandii, jest grupg panstw,
korzystajgcych wspdlnie z systemu gospodarczego ,Syriusz”, ktérym kieruje Sarmacja. Rejestracja
firm, przeptywy walutowe i przeliczanie walut odbywa sie tam automatycznie, na tej samej
zasadzie funkcjonujg takze konta bankowe. Na dzi§ nierozwigzanym tego rozwigzania jest
aktywizacja gospodarcza obywateli, konkretnie zas wprowadzenie faktycznych bodzcow,
(pozytywnych i negatywnych) skfaniajgcych ich do zarabiania pieniedzy.
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Przyktad 2: Krélestwo Dreamlandu pracuje nad systemem gospodarczym, ktéry (zawierajgc takie
bodzce gospodarcze) bytby w stanie obstugiwaé wszystkie polskie panstwa wirtualne. Jest wysoce
prawdopodobne, Ze kilka z nich zgodzi sie w ten system wigczy¢. Dla tych z nich, ktore praktycznie
nie posiadajg zycia gospodarczego (jak Leblandia) moze to by¢ szansa petniejszej realizacji swojej
panstwowosci, ale jednoczesnie ograniczenie ich suwerennosci, bo przeciez, niezaleznie
od autonomii, zawsze system jest w jaki§ sposéb centralnie sterowany. Dla pozostatych,
posiadajgcych wiasne systemy (jak Sarmacja czy Scholandia) otwarty stanie sie problem jak
najgtebszej integracji z tym systemem.

5.ROLA SLUZB DYPLOMATYCZNYCH W PROCESIE WSPOLPRACY |INTEGRACJI.
OBSADA PERSONALNA STANOWISK DYPLOMATYCZNYCH.

Jak juz powiedziano, od chwili zawarcia podstawowych uméw o wzajemnym uznaniu, w procesie
miedzynarodowej wspotpracy pojawiajg sie nowi partnerzy: odnosne ministerstwa i instytucje,
stopniowo takze prywatne firmy, miasta iindywidualni obywatele (np. naukowcy czy artysci).
Ci nowi uczestnicy gry politycznej podejmujg odtgd coraz nowe aktywnosci, dynamizujg procesy
wspotdziatania, tworzg nowe ptaszczyzny wspétpracy. Rola stuzb dyplomatycznych tym samym
przestaje byC juz decydujgca. Zajmujg sie one raczej monitorowaniem przebiegu tych procesow
oraz czuwaniem nad ich zgodnos$cig z zawartymi porozumieniami. Role te wypetnia zazwyczaj
oficjalny przedstawiciel danego panstwa w innym: Ambasador, akredytowany przy Gtowie panstwa
przyjmujgcego, ale faktycznie wspotpracujacy z jego rzgdem, ministerstwami i innymi agendami.
Zadania ambasadora, poza protokolarnymi wystgpieniami, mogg by¢ (w zaleznosci od poziomu
wzajemnych stosunkéw obydwu panstw) bardzo zroznicowane. Przede wszystkim ambasador,
przebywajgc (raczej w tym wypadku ,bywajgc”) w kraju przyjmujgcym i obserwujgc jego konkretng
polityke, staje sie dla wtasnych wtadz, ale i obywateli niejako pierwszym ekspertem od spraw tego
kraju. Moze on wiec ipowinien poszukiwa¢ adresdow konkretnych potencjalnych partneréow
dla instytucji i firm swojego kraju, pod ktérymi mogg liczy¢ na wspoiprace, inicjowaé wspoine
przedsiewziecia (np. kulturalne inaukowe), odpowiada¢ na =zapytania wiasnych obywatel,
zainteresowanych wspétpracg z instytucjami lub obywatelami kraju przyjmujgcego, posredniczy¢
w negocjacjach réznej natury, lecz zwtaszcza dotyczgcych umow szczegotowych, realizujgcych
ogolne warunki zawartych juz traktatobw miedzypanstwowych, postulowaé rozwigzanie
pojawiajgcych sie problemow, wreszcie podejmowaé sie mediacji w sytuacji powstatych
sprzecznosci intereséw lub nawet konfliktdw. Do pomocy w tej pracy, zwlaszcza w dziedzinach
specjalistycznych, wykraczajgcych poza wlasng wiedze, moze on mie¢ fachowcéw zatrudnionych
na state w ambasadzie lub wzywanych dla konkretnych spraw — sg to attache o roznych
specjalizacjach (wojskowi, handlowi, morscy, kulturalni). W praktyce jednak, przy mozliwosci
kazdorazowego wigczenie w negocjacje wltasnego ministra oraz przy szczuptosci personelu,
pozostajgcego do dyspozycji panstw wirtualnych, takie rozwigzania stosuje sie niezwykle rzadko.
Zachodzi za to zjawisko odwrotne: czesto funkcje ambasadora w innym panstwie (albo wszystkich
panstwach!) obejmuje sam Minister Spraw Zagranicznych, a czasami nawet glowa panstwa, co juz
jest zdecydowanie negatywnym zjawiskiem, znacznie komplikujacym proces wspotpracy. Z jednej
strony bowiem — sitg rzeczy — osoba ta, majgc znacznie wiecej panstwowych obowigzkow,
nie koncentruje swojej dziatalnosci na wspétpracy z panstwem przyjmujgcym i jego obywatelami.
Z drugiej, zuwagi na jej stanowisko igodnos¢, nie zajmie sie ona wszystkimi zadaniami
ambasadora, a raczej ograniczy do roli ceremonialnej. Trudno sobie bowiem wyobrazié¢, by
przecietny obywatel lub firma prosita swojego krola lub prezydenta, by znalazt jej odpowiedniego
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partnera dla jej inicjatyw czy wrecz biznesu. Funkcjonowanie zatem szeféw panstw i rzgdéw w roli
ambasadoréw wbrew ich intencjom ogranicza zatem ich mozliwosci, a co za tym idzie, dynamike
wspoétpracy. Taka sytuacja powinna by¢ ostatecznoscig. Znacznie lepiej juz bedzie, gdy funkcije te
powierzy sie nawet prywatnej osobie, z réznych powodow zywotnie zainteresowanej wspétpraca
z krajem przyjmujgcym chocCby w jednej dziedzinie (np. pisarz bedzie raczej organizowat
wydawanie wiasnych dziet, profesor chetnie zajmie sie wspotpracg naukowa, itd.).

Przyktad 1: Istnienie rozbudowanych, zawodowych stuzb dyplomatycznych pomaga Krolestwu
Dreamlandu utrzymywac¢ wiodgcg role w systemie polskich panstw wirtualnych, intensyfikuje jego
kontakty z innymi krajami i przez to wzbogaca i dynamizuje rozwdj kulturalny i naukowy kraju.
Dobrze wyksztatcona idoswiadczona kadra dyplomatyczna Dreamlandu potrafi promowac
pomysty swojego kraju i znajdowac¢ im zwolennikdw i partnerow w innych panstwach. Inicjatywy
Dreamlandu sg zawsze traktowane powaznie i czesto mogg liczy¢ na przychylno$¢ innych panstw.

Przyktad 2: Fakt petnienia przez cesarza Leblandii funkcji ambasadora swego kraju we wszystkich
prawie v-panstwach praktycznie blokuje jakgkolwiek, poza ceremonialnymi gestami, wspotprace
jego kraju z innymi, co odbija sie niekorzystnie na zyciu gospodarczym i kulturalnym Leblandii. W
mniejszym stopniu jest to zauwazalne w innych v-panstwach, gdzie glowa panstwa bgdz rzadu
sama petni role ambasadora.

5. KONFLIKTY W WIRTUALNYM SWIECIE | ICH ROZWIAZYWANIE

Konflikty pomiedzy wirtualnymi panstwami rodzg sie na roézny sposoéb. Istnieje tu jednakze
zasadnicza roznica w stosunku do realnego Swiata. Otéz ze wzgledu na specyfike panstw
internetowych nie nalezy raczej spodziewaé konfliktéw o terytoria (te kazdy moze sobie dowolnie
ksztaltowac i powieksza¢) ani o bogactwa naturalne. Co zatem pozostaje? Przyczyng konfliktu
moze by¢ na przyktad secesja prowincji lub grupy obywateli jednego z panstw, ktérzy tworzg
panstwo nowe, kopiowanie systemow i rozwigzan technicznych, nawet stron i tekstow, albo, jak juz
wspominalismy, odmowa uznania jednego panstwa przez drugie. Rzadziej powodem konfliktow
bywa nieodpowiedzialna postawa jednego z panstw, ktére swoimi deklaracjami lub dziataniami
wywotuje konflikt miedzynarodowy, bez mozliwosci uzyskania jakichkolwiek korzysci z rozpetanej
awantury. Takie przypadki jednak majg miejsce i wymagajg takze rozwigzania na drodze
dyplomatycznej. Wiasciwie jest to w wirtualnym $wiecie jedyna droga ich rozwigzywania, gdyz
prawdziwy konflikt zbrojny (np za pomocag wysytania wiruséw, atakow na dokumenty, strony, fora
i listy dyskusyjne) nie przynosi rezultatéw rozstrzygajgcych (panstwo wirtualne mozna szybko
odbudowac¢, dane sg na komputerach domowych autoréw). Opisem konfliktéw i metoda
ich rozwigzywania zajmie sie osobny wykfad.

Powstawanie konfliktow:

Przyktad 1: Nieuzasadnione niczym ogtoszenie przez Leblandie terytorium swojej ambasady
w Baridas bazg wojskowg i czesScig Paktu Leblandzkiego bez zgody Republiki Baridas zapewne
majgce na celu zmuszenie jej do przystgpienia do Paktu Leblandzkiego. Krok ten wywofat
najpowazniejszy kryzys w polskojezycznym $wiecie panstw wirtualnych, zniszczyt zaufanie
do Leblandii, dlugotrwale zepsut stosunki pomiedzy nig a prawie wszystkimi, nie nalezgcymi do jej
Paktu krajami.

Przyktad 2: Secesja tworcow Wirtualnych Standéw Zjednoczonych z Baridas i spor o Konstytucje
WSZ, ktéry wywotat konflikt miedzynarodowy.
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Przyktad 3: Agresywne deklaracje Brunlandu zwigzane z prébg utworzenia nowego paktu
wojskowego i grozby pod adresem innych v-panstw

Przyktad 4: Nie uznanie Scholandii przez Leblandie wskutek odmowy przystgpienia do Paktu
Leblandzkiego i wynikajgce z tego dtugotrwate wzajemne blokowanie inicjatyw.



